
 1

M A R B U R G 
Deutsches Spiele-Archiv - 
Ort im Land der Ideen 
 
 

Tag des Spiels 
 

Sonntag, 18. 06. 2006, 
14.00 bis 18.00 Uhr  
 

Spielfest auf dem Marktplatz 
und im Rathaus 
 
Riesenprogramm:  
Spielflächen, Präsentationen 
der Spieleverlage, Turniere, 
Preisausschreiben, Bingo, 
Flohmarkt 
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Grußwort des Oberbürger 
meisters Egon Vaupel 
 
Die Fußball-Weltmeisterschaft gab 
den Anstoß. Das Deutsche Spiele-
Archiv in Marburg nahm den Ball 
auf und machte den entscheidenden 
Punkt: Marburg wird zum Spiele- 
Ort im „Land der Ideen“. Ich freue 
mich, dass das Archiv einen „Tag  
des Spiels“ ausrichtet und bin mir  
sicher, dass dieses besondere Fest 
spielend sein Publikum finden wird. 
Wer hier nicht mitmacht, hat schon 
verloren. 
 
Egon Vaupel, Oberbürgermeister der 
Stadt Marburg 
 
 
 

Marburg –  
Ort im Land der Ideen 
Mit ihrer Initiative „Deutschland – 
Land der Ideen“ will die 
Bundesregierung im Jahr der 
Fußballweltmeisterschaft ein 
weltoffenes, modernes und 
innovationsstarkes Deutschlandbild 
vermitteln. Über 1 500 Orte standen 
 im Wettbewerb, aus dem das „Deut 
sche Spiele-Archiv“ in Marburg 
erfolgreich hervorgegangen ist. Am 
18.06.2006 proklamiert es einen „Tag 
des Spiels“, der künftig alljährlich be 
gangen werden soll. Im Blickpunkt steht 
das Spiel als Generationen und Völker 
verbindendes Medium der Kultur. 
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Herzliche Einladung! 
Am TAG DES SPIELS bieten große und 
kleine Spieleverlage auf dem Marktplatz 
und im Rathaus ihre Kreationen feil, 
stellen Autoren ihre neuesten Spiele vor. 
Im großen Catan-Bus werden Klaus 
Teubers Erfolgspiel „Die Siedler von 
Catan“ und seine zahlreichen Varianten 
und Ausbau-Sets vorgestellt. 
Hier und an den Spielflächen steht die 
Crew der Dresdener „FamilyGames“- 
Bewegung bereit, kleine und große 
Mitspieler in die Spiele einzuführen.  
Und überall gibt es viele gute Spiele zu 
gewinnen: Auf dem Flohmarkt, in den 
Wettbewerben und Turnieren und vor 
allem in der „BINGO-Hall“. Mit dem 
Gewinn wird der Ambulante Hospiz 
pflegedienst für Tumorpatienten 
unterstützt.  
Das Deutsche Spiele-Archiv lädt Groß 
und Klein sehr herzlich zum Mitspielen 
ein. 
 
PROGRAMM 
14.00 Uhr  ERÖFFNUNG  des  
Spielfestes durch Oberbürgermeister 
Egon Vaupel 

SPIEL AUF DEM MARKTPLATZ 

• Am SIEDLER-VON-CATAN-MOBIL: 
treffen Sie auf die große Siedler-Familie 

• Kleine Verlage bieten in Pavillons ihre 
hervorragenden Produktionen an 

• Großspiele fordern Geschicklichkeit, 
aber auch Grips heraus 

• In die Welt der Fadenspiele führt 
Lothar Walschick (Bremen) ein  
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SPIELE IM RATHAUS :  Foyer 

• Die Spiel-des-Jahres-Ausstellung 
informiert über ihre Arbeit  

• Ein überdimensionales XXL-Tisch-
Fußballspiel wartet auf seine Fans 

• Kleine Spiele im großen Format 
vermitteln ein ganz neues Spielgefühl 

• Auch ein Tisch-Kegelspiel können Sie 
hier ausprobieren 

 
SPIELE IM RATHAUS   Saal 1  

• Spielflächen mit vielen guten Spielen 
aller Art für Klein und Groß 

• Große und kleine Spieleverlage 
bieten ihre Spiele an 

• Denkwürdige Knobelspiele warten 
auf scharfsinnige Hirne 

 
SPIELE IM RATHAUS :   Saal 2 

• Großes BINGO-Turnier zugunsten 
des Ambulanten Hospizpflegedienstes 
für Tumorpatienten  

 
SPIELE IM RATHAUS :   1. Stock  

• Spiel des Jahres stellt die nominierten 
Kinder- und Familienspiele vor 

• Preisausschreiben: Wer gibt  den 
richtigen Tipp zum Kinderspiel des 
Jahres 2006 und zum Spiel des 
Jahres 2006? 

• Im Tipp-Kick-Turnier geht es wieder 
um den Pokal des 
Oberbürgermeisters 

• Das Tischfußballspiel „Weykick“ ist 
schon fast ein Klassiker geworden 
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Beteiligte Verlage 
Aboinudi  (Bremen) 
Amigo Spiel + Freizeit  (Dietzenbach) 
Drei Magier Spiele  (Uehlfeld) 
Edition Perlhuhn  (Göttingen) 
Eulenspiele  (Cölbe) 
HaPe International  (Mücke) 
HiKu  (Ziegenhain) 
Kosmos  (Stuttgart) 
Mieg  (Villingen-Schwennigen) 
Motiva  (Bramsche) 
Puls  (Glattbach) 
Steffen Spiele  (Krastel) 
Weykick  (Gießen) 
 

Mitspielende Autoren 
Jürgen Michel 
Steffen Mühlhäuser 
Niek Neuwahl 
Jürgen Remme 
Johann Rüttinger 
Reinhold Wittig 
 

Unterstützende Institutionen 
FamilyGames  (Dresden) 
Marburger Tourismus und  
Marketing GmbH 
Mensa (Gießen) 
SpielAktiv  (Flieden) 
Spiel des Jahres e. V. (Marburg) 
Sport-Creativ  (Nusse) 
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WARUM  ist Spielen für alle 
Menschen jeglichen Alters so  
wichtig?  
 

WEIL  Spiele und Spielen ..... 

n Menschen zusammenbringen 

n gemeinsamen Spaß am Denken 
und Planen vermitteln 

n die Fantasie beflügeln 

n Erholung von den Zwängen des 
Alltags vermitteln 

n Herz und Verstand für die 
Probleme des Lebens öffnen. 

 

Veranstalter 

Deutsches Spiele-Archiv e.V. 

Barfüßerstr. 2 a, 35037 Marburg 

Tel: 0621/62728  Fax: 0621/62720 

Email: spiele-archiv@t-online.de  

Website: deutsches-spiele-archiv.de 

 

Sponsoren der Veranstaltung 

Stadt Marburg 

FC Deutschland  

Deutsche Bank 

Spiel des Jahres e.V. 
 


