
 

 

Spielregel  
für 3-4 Spieler 

von Rüdiger Dorn 

 

Es gelten grundsätzlich die Spielregeln des 2-Personenspiels! 
 
Zusätzliches Spielmaterial (aus einem zweiten Exemplar Jambo): 
 
Alle 52 Goldchips 
Alle 36 Waren 
2 große Marktstände 
 
alle 12 Warenkarten mit 2 verschiedenen Waren (z.B.                               ) 
2 kleine Marktstände-Karten 
11 Gegenstände (2x Brunnen, je 1x Häuptlingsstuhl, Vorräte, Leopardenstatue, 
Waffen, Sudkessel, Boot, Trommeln, Maske der Wandlung, Waage) 
4 Personen (je 2x Wahrsagerin und Tänzerin) 
1 Tier (1x Schlange)  
 
Spielvorbereitung: 
 

• Die 30 zusätzlichen Spielkarten werden in den Spielkartentalon des 
Grundspiels reingemischt. 

Variante für das kürzere Spiel: Jeder Spieler erhält 30 statt 20 Gold als Startkapital. 
 
Spielziel: 
 
Derjenige Spieler gewinnt, der als Erstes 60 Gold erreicht. Wenn ein Spieler 
diese Marke erreicht oder überschreitet, ist jeder Mitspieler nochmals an der 
Reihe. Wer dann das meiste Gold besitzt, gewinnt! Bei Gleichstand gewinnt 
derjenige Spieler, der als Letztes den Höchstbetrag erreicht hat.  
 
Spielablauf: 
Die Spieler sind abwechselnd im Uhrzeigersinn an der Reihe.  
 
Für die Kartentexte gilt: 
Immer wenn es heißt, „dem Gegner“ oder „der bzw. dein Gegner“, so heißt es 
stattdessen grundsätzlich  „einem Gegner deiner Wahl“ 



Folgende Karten haben einen modifizierten Text im Mehrpersonenspiel: 
 
Gegenstände: 
Häuptlingsstuhl – „…von einem Gegner deiner Wahl“ 
Waage – „…und gibt die andere einem Gegner deiner Wahl“ 
 
Personen: 
Regenmacher – Spielen mehrere Spieler diese Karte aus, so entscheidet die 
Sitzreihenfolge – ausgehend vom aktuellen Spieler im Uhrzeigersinn!  
 
Wächter – Wollen mehrere Spieler einen Wächter spielen, so entscheidet die 
Sitzreihenfolge – ausgehend vom aktuellen Spieler im Uhrzeigersinn! 
 „… Die Tierkarte ist für ALLE Spieler unwirksam!“ 
Es ist ausdrücklich nicht erlaubt, einen Wächter zu spielen, wenn man nicht 
selbst betroffen ist! 
  
Arabischer Kaufmann, Fahrender Händler – Das Bieten erfolgt im Uhrzeigersinn; 
passt ein Spieler, so scheidet er aus der aktuellen Versteigerung aus. 
Neu!!! Der aktive Spieler erhält vom Höchstgebot die Hälfte (abgerundet) aus 
der Kasse – vorausgesetzt er nicht selbst Höchstbietender! 
 
Tiere: 
Gepard – „Ein Gegner deiner Wahl….“ 
 
Pavian, Elefant, Schlange und Löwe gelten für alle Spieler!  
Spielt ein Spieler einen Wächter, so schützt dieser alle Spieler! 
 
 
Download bei www.hall9000.de 
 
 
 


