Babel — Ubersicht Aktionen und Fahigkeiten

5 mdgliche Aktionen
beliebige Reihenfolge, auch mehrfach *

Reisen — Karte abwerfen, Figur
an entsprechenden Ort versetzen

Ansiedeln — Karte an Ort
mit eigener Figur

Tempelbau — Né&chste Stufe
an Ort mit eigener Figur

Volkerwanderung - 3 letzte
Karten eines beliebigen Ortes
umsiedeln (* nur 1x / Spielzug!)

Spezielle Fahigkeit — 3 Karten
eines Volkes direkt untereinander,
nur an Ort mit eigener Spielfigur.

Spezidlle Fahigkeiten

ASSYRER — Tempeleinsturz
Karten unverandert auf Stapel

HETHITER - Baustufenraub
Stufensprung erlaubt, Mindestzahl
eigener Volkerkarten beachten!

MEDER - Abwanderung

Ein komplettes Volk des Gegners
auf Ablagestapel

SUMERER - Seitenwechsel
Zuletzt liegende gleiche Karten
des Gegners zu eigenen Karten
PERSER - Baustufensprung
Eine Stufe darf Ubersprungen
werden, Mindestzahl eigener

V 6lkerkarten beachten!

ALLE — Handkartenhalbierung
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