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Ablauf:
Alle Wiirfel werden gleichzeitig gewdirfelt und dann ausgewertet.
Wer zuerst die richtige Antwort weil3, erhalt eine Trophéae.
Es kénnen mehrere Spieler rufen. Falschsager werden bestraft.

1 Bongo-, Gnu- oder Rhino-Chip (je nach Lésung).

Bei Antwort "NICHTS" besteht freie Auswahl.
Fehlen Troph&en-Chips, kann man vom Spieler mit den meisten
Chips der gesuchten Sorte einen Chip nehmen.
Bei Gleichstand: Freie Auswahl unter den betreffenden Spielern.
Auswertung:
Gelbe Wiirfel (Werte 1, 2 oder 3):
a) Beide Wiirfel zeigen gleiche Zahl: Diese Anzahl Tiere ist zu finden.
b) Unterschiedliche Zahlen: Die fehlende Anzahl Tiere ist zu finden.
Beige Wiirfel:
Diese 5 Wurfel zeigen einige der 3 Tiere. Das Tier, welches in der
vorgegebenen Anzahl vorkommt, ist zu rufen: GNU, BONGO, RHINO.
Sonderfalle:
a) Mehrere Tiere mit gleicher Anzahl: Immer das fehlende Tier rufen.
b) Keine Anzahl der Tiere passt: "NICHTS" rufen.

Rote Wilderer-Wiirfel:

a) Beide Wiirfel zeigen das gleiche Tier: 1 Tier dieser Sorte von den
beigen Wirfeln entfernen (falls vorhanden).

b) Beide Wiirfel zeigen unterschiedliche Tiere: Das nicht sichtbare
Tier aus den beigen Wiirfeln (falls vohanden) entfernen.

Griner Wildhuter-Warfel:

Das Tier, das der Wiirfel zeigt, ist vor Wilderern geschiitzt.
Falschrufer:

1 beliebigen eigenen Chip an einen beliebigen Mitspieler verschenken.
"NICHTS" falsch gerufen: Alle eig. Chips an belieb. Mitspieler geben.
Spiel-Ende:

Es gewinnt, wer als Erster mind. 2 Troph&en-Chips je Sorte besitzt
ODER mind. 6 Troph&en-Chips einer Farbe hat.

Ablauf:
Alle Wurfel werden gleichzeitig gewdrfelt und dann ausgewertet.
Wer zuerst die richtige Antwort weil, erhélt eine Trophae.
Es kénnen mehrere Spieler rufen. Falschsager werden bestraft.

1 Bongo-, Gnu- oder Rhino-Chip (je nach Ldsung).

Bei Antwort "NICHTS" besteht freie Auswahl.
Fehlen Troph&en-Chips, kann man vom Spieler mit den meisten
Chips der gesuchten Sorte einen Chip nehmen.
Bei Gleichstand: Freie Auswahl unter den betreffenden Spielern.
Auswertung:
Gelbe Wiirfel (Werte 1, 2 oder 3):
a) Beide Wiirfel zeigen gleiche Zahl: Diese Anzahl Tiere ist zu finden.
b) Unterschiedliche Zahlen: Die fehlende Anzahl Tiere ist zu finden.
Beige Wiirfel:
Diese 5 Wurfel zeigen einige der 3 Tiere. Das Tier, welches in der
vorgegebenen Anzahl vorkommt, ist zu rufen: GNU, BONGO, RHINO.
Sonderfalle:
a) Mehrere Tiere mit gleicher Anzahl: Immer das fehlende Tier rufen.
b) Keine Anzahl der Tiere passt: "NICHTS" rufen.

Rote Wilderer-Wurfel:

a) Beide Wiirfel zeigen das gleiche Tier: 1 Tier dieser Sorte von den
beigen Wiirfeln entfernen (falls vorhanden).

b) Beide Wiurfel zeigen unterschiedliche Tiere: Das nicht sichtbare
Tier aus den beigen Wiirfeln (falls vohanden) entfernen.

Griner Wildhuter-Warfel:

Das Tier, das der Wiirfel zeigt, ist vor Wilderern geschiitzt.

Falschrufer:

1 beliebigen eigenen Chip an einen beliebigen Mitspieler verschenken.

"NICHTS" falsch gerufen: Alle eig. Chips an belieb. Mitspieler geben.

Spiel-Ende:

Es gewinnt, wer als Erster mind. 2 Troph&en-Chips je Sorte besitzt

ODER mind. 6 Trophaen-Chips einer Farbe hat.
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