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Diese KSR ist von mir anhand der englischen Regel erstellt worden.

Q

. Legt den Spielplan in die Tischmitte.
b. Legt alle Bonsai-Teile in gut erreichbare Positionen.

c. Wabhlt 3 Farben (Auswahl: braun - griin - lila - gelb - blau) per Zufall aus.
Legt die 3 Ziel-Plattchen von jeder gewahlten Farbe neben den Spielplan.
Ubrige Ziel-Plattchen bleiben auRen vor. Bei Partien zu zweit werden nur
2 Plattchen je Farbe verwendet, d.h., die mittleren Ziele entfallen.

d. Bereitet das Deck der Zen-Karten vor. Es nehmen alle Karten teil, auRer:
zu dritt: Entfernt die Karten mit Markierung fiir 4 Spieler.
zu zweit:  Entfernt die Karten mit Markierung fiir 3 und 4 Spieler.
Mischt die verbliebenen Karten und legt den Stapel verdeckt bereit auf dem
Feld ganz links auf dem Spielplan. Deckt die oberen 4 Karten auf und legt sie
auf die Felder des Planes, von links nach rechts in Folge des Aufdeckens.

e. Jeder Spieler erhélt ein Blumentopf-Plattchen seiner Farbe, 1 farblich
passendes SEISHI-Startplattchen und 1 Ubersichts-Karte.

f. Startspieler ist der alteste Spieler. Im U-Sinn nimmt sich jeder Spieler vom
allg. Vorrat die Bonsai-Plattchen, die er It. seiner Reihenfolge-Pos. erhalt.

1. 1 Holz

2. 1 Holz + 1 Blatt

3. 1 Holz + 1 Blatt + 1 Blume (Bliite)

4. 1 Holz + 1 Blatt + 1 Blume (Blute) + 1 Frucht

g. Haltet das Wertungsblatt bereit.

Variante: Tokonama

Alle Pergament-Karten werden in 1. Halfte des Nachzieh-Staples eingemischt.
.
1) Dazu werden die Pergament-Karten im Schritt d), passend fir die Spielerzahl,
herausgesucht.
2) Mischt das halbe Deck der tbrigen Karten und legt es auf den Spielplan.
3) In die andere Deckhélfte werden die Pergament-Karten eingemischt.
Dieses Deck kommt oben auf das bereits auf dem Spielplan liegende Deck.

Kurzspielregeln: Ein Service der Spielemagazine
SPIELEREI und H@LL9000 - Autor: roland.winner@gmx.de - 23.12.23

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Wer am Zug ist, wahlt 1 von 2 Aktionen. Danach diirfen Ziele erfillt werden.

1  Aktion
MEDITIEREN:

Du ziehst 1 Karte.

¢ WAHLE und NIMM 1 der offenen Karten vom Spielplan. ERHALTE Bonsai-
Plattchen, wie sie jeweils unterhalb der Karte angegeben sind.

¢ Die Bonsai-Plattchen werden vom allgemeinen Vorrat genommen und in den
personlichen Vorrat gelegt. Generell ist der Vorrat als unendlich anzusehen.

¢ SCHIEBE die Karten in der Auslage nach RECHTS und FULLE das leere
Feld neben dem Nachziehstapel auf.

¢ Deine Karten sind wie folgt am SEISHI-Plattchen anzuordnen:

Wachstum: rechts davon

Helfer:

Meister: ]—alle in einem verdeckten Stapel, nach Effekt-Nutzung
Pergament: (jederzeit von Dir ansehbar)

Werkzeug: links davon

Kapazitat: Dein Seishi-Plattchen zeigt das Maximum von Plattchen an,

die Du in Deinem Vorrat haben darfst.

Aktion
KULTIVIEREN:

Lege Plattchen an Deinen Bonsai.

¢ Plattchen in Deinem Vorrat darfst Du bauen, wenn sie auf Deinem SEISHI-
Plattchen abgebildet sind sowie auf Deinen Wachstums-Karten.
Jedes Symbol erlaubt die Platzierung genau 1 Plattchens wie folgt:

@ Holz:
{) Blatt:
)  Frucht

benachbart zu anderem Holz mit mind. 1 Seite in Beriihrung

benachbart zu Holz Blume: benachbart zu Blatt
benachbart zu 2 Blatt-Plattchen, die zueinander benachbart
sind. 1 Seite der Frucht muss das 1. Blatt beriihren und

die folgende Seite muss das 2. Blatt beriihren.

Eine Frucht darf nicht zu einer anderen benachbart sein.
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Beanspruche

1 ZIEL-Plattchen: Erfiille Ziel(e). optional

¢ Sollte Dein Bonsai die Bedingungen eines der noch ausliegenden Ziel-
Plattchen erflillen oder Ubererfiillen, musst Du sofort entscheiden, ob Du
es beanspruchen willst
ODER auf Erfiillung eines besseren Zieles selber Kategorie wartest.

Spater kann nicht mehr auf eine niedrigere Version zurlickgegriffen werden.

¢ Lt. Aussage eines der Autoren (im Forum bei BGG) darf man im selben
Zug mehrere Ziel-Plattchen erfillen.

¢ Ggf. beanspruchte Ziel-Plattchen legst Du neben Deinen Bonsai.
Jeder Spieler kann nur 1 Ziel-Plattchen jeder Farbe beanspruchen.

Ende Deines Spielzuges: Prife Dein Lagerlimit und reduziere ggf. Teile.

Spiel- Ist die letzte Karte vom Nachzieh-Stapel aufgedeckt, haben alle

Ende: Spieler noch je genau 1 Zug, auch der auslésende Spieler.

Danach folgt die Wertung der einzelnen Bonsai-Baume:

Element Punkte (SP):

Holz 0

Blatt je3SP

Blume je 1 SP fiir jede Seite, die nicht ein anderes Plattchen berihrt

(Blite) So kann jede Blume 0 bis 5 SP bringen, da sie 6 Seiten hat,
von denen 1 Seite Blatt ist.

Frucht je 7 SP

Deckt Eure verdeckten Karten auf und addiert SP aus Pergament-Plattchen
und Ziel-Platichen dazu.

Pergament: je nach Plattchen im Bonsai bzw. je Karte gibtes 1 - 2 SP

¢ Wer die meisten SP erzielt, gewinnt die Partie. Patt: Der Beteiligte ist im
Vorteil, der weiter entfernt ist (im Uhrzeigersinn) vom Startspieler.

*im Bonsai

Ziele:

Bei 8 / 10 / 12 Holz-Plattchen* erhéltst Du 5 - 10 - 15 SP.
Das Startteil zahlt mit.

BRAUN (Holz):

GRUN (Blatt): Bei 5/7 /9 Blatt-Plattchen* erhéltst Du 6 - 9 - 12 SP.

Die Blatter miissen alle benachbart sein.

ORANGE (Frucht): Bei 3/4/5 Frucht-Plattchen* erhaltst Du9 - 11 - 13 SP.

Bei 3/4 /5 Blumen-Plattchen* erhéltst Du 8 - 12 - 16 SP.
Sie mussen bei EINER Topfseite heraus ragen.
Es spielt keine Rolle, ob links oder rechts.

ROT (Blumen):

7 SP, wenn Dein Bonsai mind. 1 Plattchen Utber den
Topfrand hinausragt, die angezeigte Seite passend.

Uberhang iber
Topfrand:

hinausragend
12 SP, wenn Dein Bonsai mind. 1 Plattchen Gber
O O O O O den Topfrand hinausragt, hier auf beiden Seiten.

O ‘\ / 14 SP, wenn Dein Bonsai mind. 1 Plattchen Gber den

Topfrand auf beiden Seiten hinausragt UND 1 Seite

‘ unterhalb muss unterhalb des Topfes mind. 1 Plattchen zeigen.
Wachstums- In der Kultivierungs-Aktion darfst Du das abgebildete Plattchen
Karte: platzieren, wenn Du es besitzt.

Werkzeug- - Am Ende Deines Zuges darfst Du 2 Plattchen mehr in

Karte: Deinem Vorrat haben als die anfangs Ublichen 5 Plattchen.
Helfer-Karte: Die genommene Helfer-Karte ist sofort aktiviert und liegt
Q danach verdeckt in Deinem Stapel neben Deinem Bonsai.
®) Nimm angegebene Plattchen (1 nach Wahl, 1 angezeigtes)

aus Deinem PERSONLICHEN Vorrat und platziere beide.
Du darfst natirlich auch Plattchen platzieren, die Du mit dem

O O Erhalt der Karte (unterhalb ihres Feldes) nehmen durftest.
Meister-Karte: Die genommene Meister-Karte ist sofort aktiviert und liegt
danach verdeckt in Deinem Stapel neben Deinem Bonsai.
O O Nimm angegebene Plattchen vom ALLGEMEINEN Vorrat.

Du erhaltst nattrlich auch die Plattchen, die Du mit dem
Erhalt der Karte (unterhalb ihres Feldes) nehmen durftest.

Pergament- Diese Karten liegen in Deinem verdeckten Stapel und
Karten: bringen zum Spielende je nach Erfiillung Siegpunkte.




