Christmas Tree - Aufgaben mit 1-2 Glocken

<«— Diese Aufgaben bringen: <— Diese Aufgabe bringt:
1 Punkt je Glasschmuck-Figur in 1 Punkt je Glasschmuck-Figur
@ einer der angezeigten FORMEN. in der angezeigten FARBE.
Mehrheit ggii. Mitspielern: 6 P., Mehrheit ggii. Mitspielern: 6 P.,
2. Rang bringt 3 Punkte. 2. Rang bringt 3 Punkte.

Diese Formen gelten als Glasschmuck-Figuren.

4 Diese Aufgabe bringt: 4— Diese Aufgabe bringt: 4— Diese Aufgabe
1 Punkt furr jede Salon- 2 Punkte fiir jeden Lebkuchen. bringt 3 Punkte
Zucker-Praline (Bonbon). ﬁj Mehrheit ggii. Mitspielern: 6 P., {:Q} fur jedes volle
Mehrheit ggil. Mitspielern: 6 P., 2. Rang bringt 3 Punkte. Lampchen in
2. Rang bringt 3 Punkte. der angezeigten

FARBE.
4— Diese Aufgaben bringen 4 Diese Aufgaben bringen \
4 Punkte fiir jede Formation, 6 Punkte fur jede Formation,
die 2 gleich-FARBIGE UND bei der ein Salonzuckerl und <>
2 gleich-FORMIGE “ ein Lebkuchen sich an ihren
Glasschmuck-Figuren zeigt. / Spitzen berihren.
= Lebkuchen
x Diese Aufgabe bringt 6 Punkte, gelb/ Diese Aufgabe bringt 6 Punkte, wenn sich
wenn sich in einer Reihe 3 Glasschmuck- in einer Reihe 3 Glasschmuck-Figuren in
@@O@O Figuren in unterschiedlichen FORMEN unterschiedlichen FARBEN befinden. Reihen-
befinden. Reihenfolge und Leerrdume folge / Leerraume der Farben sind nicht von
sind dabei nicht von Bedeutung. Ggf. Bedeutung. Ggf. ist eine Aufgabe 2-mal in
ist Aufgabe 2-mal in 1 Reihe erfillbar. rot einer Reihe erfullbar.
blau

<— Jede dieser Aufgaben bringt «— Diese Aufgabe bringt
O 6 Punkte in Formationen 5 Punkte fur jede
OO % é) % aus 3 gleich-FARBIGEN gleich-FARBIGE UND
/QQ ODER 3 gleich-FORMIGEN QOO gleich-FORMIGE Reihe
OOO Glasschmuck-Figuren. mit Glasschmuck-Figuren
an beiden Enden.

Mehrheiten: Patt auf Rang 1: Jeder Beteiligte erhalt 6 Punkte, Rang 2 entfallt. Patt auf Rang 2: Jeder Beteiligte erhalt 3 Punkte.
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