Colosseum - KSR

Die Partie geht tiber 5 Runden zu je 5 Phasen. Jede Phase ist freiwillig fiir jeden Spieler.
Im Uhrzeigersinn fuihren alle Spieler Aktionen einer Phase durch. Sind alle fertig, beginnt nédchste Phase.

Bei 3, 4 ,5 Spielern werden 8, 6, 5 Spektakel-PI. offen vor den Spielern ausgelegt.

Ablauf einer Runde:
1) Investieren:
Der Spieler kann genau 1 Investition durchfuhren.

a)

b)

©)

d)

Neue Programmkarte kaufen:
Ein neues Programm muss eine héhere Nummer aufweisen als das, was der Spieler zuletzt
aufgefiihrt hat. Der Spieler bezahlt die Kosten in Miinzen.

Programm —p 20 ( 25 )
benétigte Spektakel-Plattchen —» [ OO OO O
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und Punkte 1 1T T T T 1, je mehr Plattchen fehlen, desto weniger Punkte
Arena erweitern: -1 -2 -3 -4 -5 -6 Plattichen 5
1 Erweiterungs-Teil fir Miinzen im Wert von 10 kaufen. Jede Arena kann max.
2 Erweiterungen erhalten. Die Richtung der Erweiterung auf dem Plan bestimmt der Spieler selbst.
Nutzen: Mehr Platz fir Adlige und es sind gréRere Veranstaltungen mdglich.
Luxusplatz einrichten:
1 Luxus-Platz fur Munzen im Wert von 10 kaufen und in eigener Arena einbauen.
Eine Arena kann bis zu 4 Luxus-Platze beinhalten. 5 weitere Zuschauer sind jeweils damit sicher.
Bei Abgabe von 2 Kaiser-Medaillen = sofort 1 weiterer Luxus-Platz (auch mehrfach mdglich).
Kaiserloge bauen:
1 Kaiserloge fir Miinzen im Wert von 5 kaufen und in eigener Arena einbauen.
Nur eine Kaiserloge darf in einer Arena insgesamt vorkommen.

<+— Kosten

2) Spektakel-Plattchen erwerben:

- Startspieler bestimmt einen der 5 Mérkte + gibt ein Eréffnungsangebot ab, mind. Munzen im Wert 8.

- Reihum im Uhrzeigersinn kann solange hdher geboten werden, bis alle Spieler ausser einem
gepasst haben.

- Wer passt, ist fur die aktuelle Versteigerung raus.

- Der Gewinner der Auktion zahlt das Gebot in die Bank + legt gewonnene 3 Plattchen vor sich ab.

- Wer eine Auktion gewonnen hat, nimmt in der Phase 2 an keiner weiteren Auktion teil.

- Gewinnt aktueller Startbieter eine Auktion, werden danach sofort leere Méarkte aus Beutel aufgefillt.
Bei 3 - 4 Spielern: erst alle Plattchen mit griinen Riicken nehmen, dann erst orange Plattchen.
Der linke Nachbar des Auktions-Gewinners ist neuer Startbieter.

- Gewinnt der aktuelle Startbieter nicht die Auktion, werden leere Mérkte nicht aufgefillt.

Es erfolgt solange keine Auffullung, bis der aktive Spieler in dieser Runde eine Auktion gewinnt
oder auf das Amt des aktiven Spielers verzichtet.

- Passt der aktuelle Startspieler, kann er keine Auktion mehr er6ffnen. Danach erfolgt Aufflllung
der Markte.

3) Mit Spektakel-Plattchen handeln:
Der Startspieler beginnt und darf seinen Mitspielern Plattchen anbieten. Reihum geht es weiter.
Zum Handel durfen Plattchen und Geld verwendet werden.
Es durfen keine Abmachungen tber zukinftige Spielphasen erfolgen.
Nicht aktive Spieler diirfen nur mit dem aktiven Spieler handeln, nicht untereinander.
4) Veranstaltung auffiihren:

Der Startspieler beginnt und darf ein Spektakel auffiihren. Reihum geht das Recht weiter.
Bei jeder Veranstaltung werden folgende 3 Aktionen ausgefihrt.

a)

Senatoren, Konsuln und Kaiser bewegen:

b)

Beendet der Spieler seinen gesamten Zug mit einem Adligen auf einem Ruhefeld, erhalt er 1
Kaiser-Medaille. Jedes Feld kann mehrere Adlige aufnehmen.

Gegen Abgabe 1 Kaiser-Medaille darf man einen beliebigen Adligen bis zu 3 Felder vor oder
zuriick bewegen. Das erfolgt nach dem Wirfeln und Ziehen der Adligen.

Schauspiel darbieten:

Programmekarte fir das Schauspiel vorzeigen.

Benotigte Spektakel-Plattchen auslegen bzw. auch weniger (=geringerer Wert der Auffiihrung).
Beim Auffiihren einer neuen eigenen Programmkarte wird jede eigene frihere Programmkarte

umgedreht. Will ein Spieler eine alte Auffihrung erneut starten, deckt er die Karte dazu wieder auf.

Zuschauer einer Auffiihrung zéhlen:

Anzahl Zuschauer It. Programmkarte  ermitteln (Abzilige bei weniger Spektakel-Plattchen).

Umgedrehte Programmkarten friiherer Auffiihrungen = je 5 Zuschauer

Jede Starkarte =4 Zuschauer . Es muss bei der Darbietung mind. 1 Plattchen der gleichen Art
wie die Star-Karte verwendet worden sein.

Wer zuerst mind. 3 Spektakel-Plattchen einer Art gesammelt hat, erhélt die jeweilige Star-Karte.

Er muss aber mehr Plattchen besitzen als jeder andere Spieler in dieser Art.

Der Spieler behalt die Star-Karte bis ein anderer Spieler mehr Plattchen besitzt oder er selbst

unter 3 Plattchen dieser Art kommt. Die Karte wird im Anderungsfall sofort weitergegeben oder

wird neutral zur Seite gelegt (wenn alle Spieler < 3 Plattchen). Bei Patt erfolgt keine Weitergabe.

Adlige in der Arena:

Kaiser (rot) = 7 Zuschauer Konsul (blau) =5 Zuschauer Senator (gelb) = 3 Zuschauer
Jeder Luxusplatz =5 Zuschauer . Jedes Podium aus friheren Runden = 3 Zuschauer
Jede ausgespielte Kaiser-Medaille =3 Zuschauer oder 6 Geld . Damit ist sie aus dem Spiel.
Gesamtwert an Zuschauern mit Rekordstein anpassen, aber nie auf ricklaufigen Wert.
Man verliert einen einmal erreichten Rekord nicht. Zuschauer-Wert in Minzen auszahlen.

5) Abschlusszeremonie (nicht in letzter Runde):

Nachdem alle Spieler die Phase 4 beendet haben, erhalt der Spieler mit dem bisher héchsten
Zuschauerrekord (insgesamt) 1 Podium = 3 Zuschauer (fir spatere Veranstaltungen nutzbar).

Patt: Mehr Geld geht vor, danach wiirfeln (hoch geht vor). @
+3

Aufraumarbeiten:

Jeder Spieler mit Auffiihrung in der abgelaufenen Runde MUSS 1 Plattchen aus der Auffiihrung
aus dem Spiel nehmen (Verschleil3) = Ablage in allg. Vorrat.

Kaiser-Plattchen: Spieler erhalt sofort 1 Kaiser-Medaille gg. Abgabe bzw. geht leer aus.

Schenkung:

Der Spieler mit dem niedrigsten Zuschauerrekord fordert vom aktuellen Gewinner des Podiums
1 Spektakel-Plattchen (nicht: Zusatzaktion, Kaiser, Joker).

Patt: Weniger Geld geht vor, danach wirfeln (hoch gewirfelt geht vor).

Zusatzaktion: In Phase 1 zweimal investieren oder jederzeit gg. Kaisermedaille tauschen.

Joker:

5b) Der Startspieler gibt den Startspielerstein an

Einsatz wie ein beliebiges Spektakel-Plattchen. Er z&hlt nicht mit bei Star-Karten-Ermittlung.

seinen linken Nachbarn weiter.

Rundenzabhler fur die neue Runde um 1 Feld vorriicken.

Spielende:

... erfolgt nach Phase 4 zum Ende der 5. Runde.
Es gewinnt, wer mit seinem Rekordstein am weitesten vorne steht.
Patt: Mehr Geld geht vor. Weiteres Patt: Mehr Star-Karten im Besitz der Beteiligten gehen vor.

Der Spieler wirfelt mit 1 Wirfel oder aber mit 2 (wenn er die Kaiserloge in seiner Arena hat).

1 Wirfel = 1 Adligen im Uhrzeigersinn versetzen um die Augenzahl.
2 Wiirfel = entweder 2 Adlige oder 1 Adligen allein versetzen.
Wiirfel "1 - 3" erlaubt variable Zugweite.
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