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Nicht vorhandene Wendigkeitspunkte wegstreichen
Pöppel auf Endwert stellen und bei Wendigkeitsverlust entsprechend versetzen

Nicht vorhandene Geschwindigkeitspunkte wegstreichen
Pöppel auf Endwert stellen. Bei Geschwindigkeitsveränderung entsprechend versetzen

Nicht vorhandene Widerstandspunkte wegstreichen
Hier ist kein Pöppel nötig. Bei Widerstandsverlust einfach Kästchen streichen. 


