DAS REGELN WIR SCHON

Vorbereitung s. Regel
SPIELRUNDE:
1. Prognose abgeben (s. PROGNOSE-Regel-K arte)

11Zug-Runde:
a) Karte zur Abstimmung spielen
b) Abstimmen
1 oder mehrere Stimmpl&ttchen, Mehrheit gewinnt
jeder bekommt 1 Pléttchen zuriick
c¢) Chips auszahlen It. ABSTIMM-Regel
an aktiven Spieler zuerst, dann reihum
letzter Chip/Farbe: alle miissen entspr. Chips zuriickgeben,
dann weiter Auszahlung. Falls* zu 2.
d) Karte von a) auf Ablage oder entspr. Feld.

Né&chster Spieler im Uhrzeigersinn usw. ... bis
* ale mit nur einem Pléttchen stimmen: dann nach c¢) sofort

2.Wertungsrunde:
WERTUNGSREGEL anwenden und
Punkte entspr. Anzahl Chips und It. KORREK TUR-Regeln

neue Regel angenommen wird gelegt nach gultig far
Abstimm-Regel Chip-Zahlung
Korrektur-Regel Chip-Zahlung aktuelle Wertung
Ereignis-Regel Prognose-Runde néchste Zug-Runde

Karten entsprechend Plazierung verteilen, dann

3.Prognose-Runde:
Punkte fiir PROGNOSE der Plazierung nach 2.

Punktestand in nachste Runde Ubernehmen.

4 Rundenende
Stimmpl &ttchen auf 4 erganzen

Alte Wertung und Prognose ablegen. Plazierungskarten verteilen.

Punktletzter sucht neue Wertungs-Regel aus.
Punktvorletzter sucht neue Prognose-Regel aus.

Neue Runde (Uhrzeigersinn) s.o.
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