
Eine Tulpe für DIch - KSR
Es gibt 96 Tulpen-Karten in 4 Sorten. Spielen weniger als 5 Spieler, werden 24 markierte 
Karten entfernt. Und je nach Spielerzahl werden bei 2 / 3 / 4 / 5 / 6 Spielern 18 / 4 / 6 / 14 / 10
entfernt. Das bereits gemischte Deck liegt bereit. 2 Karten kommen unter die besten Festivals. 
Zu zweit sind also noch 52 Karten und zu dritt 66 Karten im Stapel. Jeder Spieler erhält anfangs  
2 Karten zur Auswahl: 1 legt er vor sich ab, die andere geht verdeckt zum geheimen Festival.
 
Ablauf eines Zuges im Uhrzeigersinn: Tulpe  Wert (2 … 4)

1) ZIEHE 1 Karte vom Tulpen-Deck.
FÜHRE 1 von 3 Aktionen aus. Farbe

2) ZIEHE 1 Karte vom Tulpen-Deck.
FÜHRE 1 andere von 3 Aktionen aus.

Aktionen:

PLATZIERE 1 vom Tulpen-Kartenstapel genommene Karte VOR DIR.
ERHALTE Punkte, wenn diese Tulpen-Art gerade auf dem Rang 3 / 4 steht.

Ist eine Tulpe noch nicht in der Rangvergabe, wird sie wie auf Rang 4 behandelt.
Deine PUNKTE entnimmst du dem KEEPING-Feld des passenden Festivals (Rang 3 / 4).

GIB 1 vom Tulpen-Kartenstapel genommene Karte an einen MITSPIELER.
PLATZIERE die Tulpen-Karte offen in die Auslage des gewählten Mitspielers.
ERHALTE sofort so viele Punkte, wie das zum Rang dieser Tulpe passende Festival

im GIVING-Feld zeigt + Wert der Tulpe.

LEGE 1 vom Tulpen-Kartenstapel gezogene Karte zum FESTIVAL-Bereich. 
LEGE die Karte entweder OFFEN zu ihrer passenden Tulpen-Art unter den Festivals.

Gibt es diese Art noch nicht, eröffnest du jetzt einen Stapel.
 oder VERDECKT zum geheimen Festival.

MARKIERE auf der Punkte-Karte dieser Tulpen-Art den summierten Wert aller ihrer Karten.
Dieser Stapel-Wert des gerade ergänzten Stapel wird verglichen mit den Rang-Positionen 
aller anderen Stapel und entsprechend wird der Stapel unter den Festivals nach Rang 1 - 4
angeordnet. Sollte der Stapel-Wert jetzt größer/gleich zu einem anderen Stapel sein, ist
der aktuell geänderte Stapel besser in der Rangfolge einzureihen.

Rang (1 … 4) Giving: x SP + Tulpe (Wert der verschenkten Tulpe)
Keeping: x SP

Festival Mehrheiten in der dem Festival zugeordneten Tulpen-Art:

Keeping-Punkte SP für 1. Rang
(0-0-1-2) Pokale, die

bei jedem
Pokale SP für 2. Rang einzelnen

Giving (1 bis 3 Stk.) nur zu 3 - 6 Spielern Festival
Punkte je nach Anzahl möglich
(3-2-1-0) der Spieler SP für 3. Rang sind.

nur zu 5 - 6 Spielern
Spielende:

Das Spiel endet nach der Runde, in der der Nachzieh-Stapel leer wurde.

Zunächst werden die Karten am geheimen Festival gemischt und davon 5 gezogen.
Diese Karten werden passend zu den Tulpen-Stapeln der Festivals zugeordnet.

Jede der 3 Top Tulpen-Arten wertet ihrem Rang entsprechend Punkte neben dem Pokal.
Der Spieler mit den jeweils meisten Tulpen-Karten dort kassiert diese Punkte.

Je nach Mitspieler-Anzahl werden auch zweite / dritte Plätze je Festival gewertet.
Bei Patt zieht der höhere Gesamtwert der Tulpen-Art. Andernfalls erhält jeder die Punkte.

Es gewinnt, wer die meisten Punkte erzielt. Patt: Beteiligter mit mehr Tulpen-Karten siegt.
    Ansonsten: geteilter Sieg
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