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Saure

1W6-be 1-4wird
entsprechender Reifen
beschéadigt.

Blaue Reifen nicht
betroffen.

Schnee

Sofort Stop, im néachsten
Zug nur 1 Feld fahren.
Anti: Hitzerissel.

Sprungfeder
1W6-bei1-4
zurlck auf Ausgangsfeld

Turbosprit
Tauschen gegen

verflgbare weilRe Wirfel.
Siehe Turboantrieb.

Dusensprit

Tauschen gegen
verflgbare rote Wrfel.
Siehe Dlsenantrieb.

M agnet
Zieht Cart bis zu 10 Felder

entfernt zuriick, auch um
Ecken.

Anti: Antimagnetisches
Feld

Holzstamm

Wird durch 2 Carts sofort
entfernt, sonst einmal
aussetzen, danach

entfernen.
Anti: Kettensage
Rakete

Mit 2 W6 Zidl in Luftlinie
bestimmen, auch Uber
Mauern.

Anti: Hammerschwingende
Roboterhand

Planke
Hilft Ubers Wasser.
Anschlie’end entfernen.

Teile
3 Tellekarten nehmen,
1 davon behalten.

Kleister

Sofort Stop.

Blaue Reifen nicht
betroffen.

& Bombe
Mit 2 W6 Ziel in gerader

Linie bestimmen, nicht
durch Mauern
Anti: Bombenbrecher

ol
Cart rutscht auf Feld in
Pfeilrichtung.

N Zeitbombe
Explodiert bei Bertihrung

bzw. 1 —3 mit W6, fals
1 Feld entfernt.

Abgrund
Wer schneller als 6

driberfahrt oder dort
Bewegung beendet,
driftet fluRabwarts zum
Landeplatz.

N Getroffenes Cart in Gegenrichtung

drehen.

Mit 2 W6 zerstorte Teilekarte ermitteln.
Auch Hindernisse kénnen Ziele sain.

Eingesetzte Fallen / Hindernisse / Waffen nach
einmaliger Wirkung entfernen.



Tellekarten
Beim Boxenstop einbauen.

Zahl = Wirfelergebnis, das
erzielt werden muf3, um
dieses Tell zu zerstoren.

Grasreifen: grin Schlammreifen: gelb

+1/ Reifen auf Gras +1/ Reifen auf Schlamm

Kleister- und saur efeste
Reifen: blau

Hilft gegen Saure und
Kleister, diese bleiben fir
néchstes Cart liegen!

L enksiule
grin/gelb / blau

4 Reifen und Lenksaule in
gleicher Farbe=1
zusétzlicher Wirfel auf
Asphalt

Turboantrieb*

Mit Turbosprit alle
verflgbaren weil3en Wrfel
nehmen, einzeln oder beliebig
zusétzlich und einmalig
einsetzen.

I‘

Disen-
antrieb*

S. Turbo,
aber rote
Wiirfdl.

Bei vier x 6
explodiert
Antrieb.

* Wer seinen Antrieb verliert, verliert auch
komplett entsprechenden Sprit.

Gladiatorenfelgen

Zerstoren Hinterreifen links
bzw. rechts von links bzw.
rechts vorne benachbartem
Cart.

K ettensage Antimagnetisches Feld
Zerstort Baumstamm  Wirkt gegen Magneten

Bombenbr echer

Anrollende Bombe wird bei
4 - 6 mit 1 W6 entschérft.

Hammer schwingende
Roboterhand

Schickt bei 5—6 mit 1 W6
Rakete zuriick an Absender.

Hitzer tissel

Macht Weg durch Schnee
(nicht Eis!) frei, Schnee bleibt
fur ndchstes Cart liegen.

Ver gr 63er ungsglas

Hilft besser zielen und erhdht
Warfelwurf:

+ 5 fUr Bombe,

+ 10 fUr Rakete,




