RailRoad Dice
1 Spielrunde = 1 Jahr
SPIEL ZUG — Aktionen in beliebiger Reihenfolge, aufer * auch mehrfach ausfihrbar

¥ EINKOMMEN (nichtim 1. Jahr)

4 W Sichtschirm » (hinter) Nicht Direktor

Direktor einer oder mehrerer Gesellschaften
mit insgesamt bis zu 4 Bahnhofen

W = Bahnhofe Sichtschirm » | Direktor einer oder mehrerer Gesellschaften
mit insgesamt 5 und mehr Bahnhdfen

4W *“? » (vor) Sichtschirm | Fallsin letzter Runde (Jahr) noch Direktor

l* WURFELN

o Beliebig viele W Sichtschirm » plus

beliebig viele “?* » Sichtschirm, pro “?* 1 BonusW aus Bank
e Geworfene W » Sichtschirm

W AKTIEN KAUFEN —je 1 Aktiefur
1W “Aktie" » Sichtschirm
1W “? » Sichtschirm
Zahlung an Bank bzw. Spieler (Sichtschirm »)

Il STRECKEN BAUEN
Mit W “Schiene” (wie gewirfelt) und/oder “?* » Sichtschirm (*?* beliebig als Kurve oder Gerade)

Zahlung an Spieler (Ablehnung nicht
moglich), falls alle Aktien von Anzahl
Gesellschaften = Spieler verkauft sind.

Zusétzliche Kosten

Berg + 1 W Sichtschirm » oder 1 W “?* » Sichtschirm
fr diese gesamte eigene Bergstrecke in diesem Jahr

Wasser | + 2 W Sichtschirm » oder 2 W “?* » Sichtschirm oder
Kombination fur diese gesamte eigene Wasserstrecke in diesem Jahr

Bauregeln:

e Streckenende nur gegen
0 Rand, wenn Spieler in diesem Zug auf neuer Geldndetafel © weiter bauen kann
0 Wasser, wenn Spieler in diesem Zug das Wasser komplett tUberbrticken kann

e Nur 2 Streckenanschliisse pro Bahnhof

o Streckenfortschritt darf nicht blockiert werden

© Neue Gelandetafel passend anlegen - Spieler erhalt 2 W “?* » Sichtschirm
e Alte Tafel zurlick, Wirfel zuriick in Bank
o Bahnhofe auf entsprechendes kleines Landschaftsfeld
Jeder grof3en Tafel entspricht immer eine kleine, entsprechend markieren.
Immer nur zwei grof3e Tafeln gleichzeitig im Spiel (Ausnahme zu Spielbeginn mdglich)

Il BAHNHOF BAUEN — nur Direktor der Gesellschaft, auf richtiges Gelande achten.
Direktor zahlt Kosten (s. Ges.tafel) mit W Sichtschirm » und/oder W “?* » Sichtschirm
1 W zusatzlich auf Bergfeld (s. Streckenbau)
Erhélt 2w “?* » Sichtschirm
Bauregeln:
e nicht direkt am Rand
e nicht direkt orthogonal neben anderem Bahnhof
e nur 1 Bahnhof / Gesellschaft / Tafel

SPIELZUGENDE: W » Sichtschirm auf 5 reduzieren

JAHRESENDE: 1. Alle Direktoren erhalten je 1 Passagierscheibe / Bahnhof der jeweils
langsten Bahnhofskette ihrer Gesell schaft(en), inkl. grof3er Tafeln (1)
2. Bestimmung der Direktoren (Aktienmehrheit)
3. Startspielerwechsel nach links

Kurzspielregeln: Ein Service der Spielemagazine SPIELEREI und H@LL9000 - Autor: Ferdinand Kéther
Weitere Kurzspielregeln im Internet unter www.hall9000.de



