
Schotten Totten (Iello) - KSR für Basisspiel
Aufbau: 1) Setzt euch gegenüber und legt alle 9 Grenzsteine in eine Reihe zwischen euch.

Das ist die Grenze, um die ihr kämpft. Bestimmt einen Startspieler (wechselt nicht).
2) Mischt alle 54 Karten verdeckt und zieht je 6 Stück davon auf die Hand.
 Karten gibt es in 6 Farben jeweils 1-mal in den Werten 1 bis 9.

Ablauf:

Wer am Zug ist, spielt 1 Karte von der Hand auf seiner Seite der Grenze OFFEN an  
1 beliebigen Grenzstein aus, an dem < 3 Karten von dir liegen.

Sobald du 3 Clan-Karten an einen Grenzstein gelegt hast, bilden sie eine FORMATION.
Ist diese Formation STÄRKER als die auf der Gegenseite, darfst du den GRENZSTEIN 
beanspruchen.

Die Gegenseite muss auch 3 Karten ausliegen haben, AUSSER du kannst beweisen,
dass auch nach Ausspielen weiterer Karten dort deine Formation trotzdem stärker ist.
Nur in diesem Fall ist es OK, wenn auf der Gegenseite < 3 Karten anlegen.
Für den Beweis darfst du keine deiner Handkarten nutzen.

ZIEHE 1 Karte vom Nachzieh-Stapel auf die Hand. Ist Stapel leer, wird aber weiter gespielt.

Formationen von STARK
mit 3 Karten: bis SCHWACH FARBEN WERTE Hinweis

KÖNIGS-TRUPP alle die 3 aufeinander Die Karten müssen nicht
selbe folgende in der Reihenfolge ausge-

spielt worden sein.

DREIER-SPITZE beliebig alle identisch

FARB-WALL alle die beliebig
selbe

BUNTER TRUPP beliebig 3 aufeinander Die Karten müssen nicht
folgende in der Reihenfolge ausge-

spielt worden sein.

WILDE HORDE beliebig beliebig

Patt bei Stärke Die höhere Summe der Karten-Werte entscheidet. Andernfalls entscheidet,
der Formationen: wer zuerst seine 3. Clan-Karte am umkämpften Grenzstein anlegte.

GRENZSTEIN ANLEGEN:

Der erfolgreich beanspruchte Grenzstein wird unterhalb der eigenen Formation angelegt.
An den Formationen dort darf nichts mehr angelegt werden.

Spielende: Es gewinnt sofort der Spieler, der mind. 1 der 2 Bedingungen erfüllt: 

Habe 3 aneinander angrenzende Grenzsteine beansprucht ODER
Habe 5 beliebige Grenzsteine beansprucht.
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