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Du bist ein Multimillionér.

WEell du nicht besseres zu tun hast, kommen du und deine Multimillionar sfreunde zusammen
und beschlief3en eine Wette, wer wohl das prestigetrachtigeste Hotel-Casino auf dem Vegas
Strip bauen kann.

Und so beginnst du mit deinem grof3en Entwurf mit nichts beginnend, aufRer deinem
Kopfchen, einem leer stehenden Gebaude und deinem Vermbgen.

Schnell entdeckst du, dass das nicht genug ist. Lokale Ressourcen der Inneneinrichtungen
sind begrenzt und du findest dich jetzt gegen deine Freunde, um diese Ressourcen bietend,
wieder.

Der Wettbewerb ist heftig und die Einsétze hoch. Fakt ist, dass der Wetteinsatz eben jene
Hotel-Casinos sind, dieihr gerade baut.

Denn der Gewinner bekommt alles!

Spielmaterial

80 Geldchips (50 weil3e, 25 rote, 5 griine)

33 Ereigniskarten (Event Cards)

17 grol3e Inneneinrichtungen (Large Tiles)

20 mittlere Inneneinrichtungen (Medium Tiles)
26 kleine Inneneinrichtungen (Small Tiles)

5 Erfolgsmarker (Fame Markers)

5 Einkommensmarker (Revenue Markers)

5 Publikumsmarker (Population Markers)

5 Gebotsmarker (Bid Markers)

5 Hotel-Casino Pléne

2 Bauvoraussetzungs-Referenzkarten

4 Minimum-Gebotsmarker (Minimum-Bid Markers)
6 “Nicht bieten”-Marker (No-Bid Markers)

1 Startspielermarker (Turn Order Button)

1 Spielplan

1 Regelbuch



Einleitung

Das Spiel wird in Runden gespielt. Jede Runde wahlt jeder Spieler eine Aktion aus, meistens
bieten und bezahlen fur eine Inneneinrichtung.

Die Inneneinrichtungen représentieren die verschiedenen Raume, Lokalitéten und Spielhallen,
mit denen du dein Hotel-Casino ausstatten kannst. Sie mehren insgesamt dein Publikum,
Einkommen und/oder Erfolg. Publikum und Einkommen helfen dir in jeder Runde mehr Geld
einzunehmen und Erfolg mehrt deine Siegpunkte.

Du bekommst zusétzlichen Erfolg am Ende des Spiels, durch vorsichtiges Auslegen der
Inneneinrichtungen auf deinem Hotel-Casino Plan, nachdem du sie erworben hast, wie zum
Beispiel durch Verbinden des Hoteleingangs mit dem Casinoeingang oder Erschaffung eines
Diamantenmusters an den Eckpunkten der Inneneinrichtungen.

Der Spieler mit dem meisten Erfolg am Ende des Spiels gewinnt.

Spielvorbereitung

Lege den Spielplan auf den Tisch. Die Inneneinrichtungen Restaurant, Lounge und Slots
werden mit der Vorderseite nach oben auf die zugehtrigen Felder gestapelt. Beim Spiel
mit 3 Spielern werden je Stapel 3 Inneneinrichtungen entfernt.

Jeder Spieler wahlt eine Farbe und erhélt den Hotel-Casino Plan in der entsprechenden
Farbe so wie zugehdrigen Publikums-, Einkommens-, Punkte- und Gebotsmarker in dieser
Farbe.

Lege den Publikumsmarker auf Feld 8 des Einkommens- und Publikumsfeldes auf dem
Hotel-Casino Plan. Der Einkommensmarker wird auf Feld 5 dieses Feldes gelegt. Der
Punktemarker wird auf dem Spielbrett auf Feld O der Z&hlleiste platziert.

Die dbrigen Inneneinrichtungen sind die Premium-Inneneinrichtungen. Es gibt 3
verschiedene Premium-Inneneinrichtungstypen, jede mit einem A oder B auf der
Rickseite gekennzeichnet. Jeder Premium-Inneneinrichtungstyp wird verdeckt und
getrennt nach A und B gemischt. Danach wird fir jeden Premium-Inneneinrichtungstyp
der A-Stapel auf den B-Stapel gesetzt. Die 3 gebildeten Stapel werden dann neben dem
Spielbrett platziert.

Setze von jedem Stapel die obere Premium-Inneneinrichtung auf die 3 leeren Premier-
Felder des Spielbretts, mit Ausnahme des Feldes ,,4-5 Player”. Jedes der Premier-Felder
hat eine zugehdrige Zahlenleiste (Gebotdeiste) im unteren Bereich, welche zum Bieten
bei der Versteigerung der Inneneinrichtungen verwendet wird. Auf jede Gebotsleiste mit
einer Premium-Inneneinrichtung, wird entsprechend der Gebotszahl auf der
Inneneinrichtung ein Minimum-Gebotsmarker platziert, der das Startgebot angibt. (roter
Kreis mit weil3em Quadrat und Zahl, siehe Seite 4 auf der Orginal-Spielanleitung),

Die Bauvorraussetzungs-Referenzkarten werden in die Néhe des Spielplans in Reichweite
jedes Spielers gelegt. Die Ereigniskarten werden gemischt und verdeckt neben den
Spielplan gelegt.

Es wird ein Bankier gewéhlt der die Bank verwaltet und die Geldchips in Werten sortiert
stapelt.

Der Bankier gibt jeden Spieler Geldchipsim Wert von 20$.

Danach wird ein Startspieler gewahlt. Dieser erhalt den Startspiel ermarker.



Spielablauf

Jede Runde wird folgendes in Reihenfol ge ausgefiihrt

1.) Preise senken

2.) Neuelnneneinrichtungen ziehen (falls notwendig)
3.) Einkommen kassieren

4.) Aktionen wéahlen

5.) Erfolg, Einkommen und Publikum anpassen

6.) Startspielermarker weiter geben

1.) Preise senken

Wird in der ersten Runde nicht ausgefiihrt.

Der erste Spieler (Spieler mit dem Startspielermarker) beginnt jede Runde mit dem Senken
des Preise fir jede Premium-Inneneinrichtung auf dem Spielbrett. Dies wird ausgefuhrt durch
Herabsetzen des Minimum-Gebotsmarkers auf den ndchst niedrigeren Wert (kreisformiges
rotes Feld mit Quadrat und Zahl).

Beispiel: Der Marker wird von Feld 18 auf Feld 12 gesetzt und nicht auf Feld 15.

Falls der Gebotsmarker bereits auf dem Feld 3 steht und niedriger gezogen werden soll, so
wird die dort befindliche Inneneinrichtung aus dem Spiel entfernt.

2.) Neuelnneneinrichtungen ziehen (Flip New Tiles)

Bel einem Spiel mit 3 Spieler bleibt das Feld, das mit ,,4-5 Players Only“ gekennzeichnet ist,
flr den gesamten Spielverlauf leer.

In alen anderen Fallen wird ein leeres ,, Premier*-Feld auf dem Spielbrett aufgefillt, in dem
jeweils 1 Karte vom Ereigniskartenstapel gezogen wird. Dann werden alle Anweisungen der
Karte, wie beschrieben, vollsténdig ausgefihrt.

Wenn eine Ereigniskarte besagt, dass man in dieser Runde auf bestimmite Inneneinrichtungen
nicht bieten oder eine bestimmte Aktion nicht ausfuhren kann, dann setze einen "nicht
bieten"(No-Bid)-Marker zur Erinnerung auf die betreffenden Inneneinrichtungen oder
Aktionen. Wenn eine Aktion nicht sofort vollstandig ausgefihrt werden kann, wird die Karte
im Spiel belassen bis sie komplett ausgefihrt wurde.

Ist eine Aktion einer Ereigniskarte vollstandig ausgeftihrt, muss auf das Symbol in der Mitte
der Karte geachtet werden.

Entsprechend diesem Symbol wird die oberste Inneneinrichtung des entsprechenden
Premium-Stapels genommen und auf das leere Premier-Feld gelegt. Lege dann enen
Minimum-Gebotsmarker auf die Zahl der Gebotdeiste, die dem Start-Gebotspreis auf den neu
platzierten Inneneinrichtungen entspricht.

Dieswird fur jedes Premier-Feld wiederholt. Ausgefihrte Ereigniskarten werden offen neben
den Stapel abgelegt.

Wenn keine neue Inneneinrichtung mehr gelegt werden kann, weil keine entsprechenden
Premium-Inneneinrichtungen mehr vorhanden sind, endet das Spiel. (siehe Schluf3wertung
Seite 6).

3.) Einkommen kassieren

Der Bankier gibt jedem Spieler Geldchips in Hohe des kleinsten Wertes seines Publikums-
und Einkommensmarker (5 $ am Anfang)

Griine Geldchips haben den Wert 25%, rote 5% und weilRe 1%.

Wieviel Geld ein Spieler hat, ist fur ale Spieler offen zu legen.




Aktionen wahlen
Beginnend mit dem Startspieler (Spieler mit dem Turn Order Button) wahlt jeder Spieler im
Uhrzeigersinn eine der folgenden Aktionen aus:

1. Auf einelnneneinrichtung bieten
2. Renovieren
3. Werbung

Wenn man @nmal eine Aktion ausgewahlt hat, kann man diese nicht wechseln, es sei denn,
man ist fUr eine Inneneinrichtung tberboten worden.

Auf einelnneneinrichtung bieten (Bidding on Tiles)

Um fir eine Inneneinrichtung zu bieten setzt man den Gebotsmarker auf den Platz der
Bietleiste, der dem Betrag entspricht, welchen man fur dieses |nneneinrichtung bieten will.

Um fir ein Premium-Inneneinrichtung zu bieten muss man einen Betrag bieten gleich oder
grofder dem Preis, der durch den Minimum-Gebotsmarker festgelegt ist. Um fur ein anderes
Inneneinrichtung (keine Premium-Inneneinrichtung) zu bieten, muss man einen Betrag gleich
oder gréfer dem Minimum Gebotsfeld (gelbes Quadrat mit Zahl) bieten. Wenn ein anderer
Spieler auf eine Inneneinrichtung geboten hat, welches man selber ersteigern mochte, so muf3
man hoéher a's der andere Spieler bieten.

Man kann keinen Betrag bieten der hoher ist als der Betrag an Geld, den man besitzt oder
hoher als der Betrag des hochsten Gebotsfeldes auf der Bietleiste. Esist in Ordnung ein Gebot
fur eine Inneneinrichtung zu machen, welcher hoher ist als der Minimum-Gebotspreis, um
andere Spieler fur die Auktion um diese Inneneinrichtung auszuschlief3en.

Jedes Mal wenn man fUr eine Inneneinrichtung Gberboten wurde, muss man warten bisman in
der Reihenfolge wieder am Zug ist. Dann nimmt man seinen Gebotsmarker und wahlt erneut
eine Aktion aus (einschliefdlich hoheres Bieten fur die Inneneinrichtung bei der man
Uberboten wurde - falls man das will)

Das Bieten ist beendet wenn jeder Spieler seine Aktion ausgefiihrt hat und kein Spieler bel
einer Inneneinrichtung Uberbietet.

Die zweite Gebotdeiste bei den Slots-Inneneinrichtungen wird nur in einem Spiel mit 5
Spielern verwendet. Die beiden Gebotseisten sind unabhangig voneinander und Gebote
werden separat auf diese platziert und machen es fur zwel Spieler leichter eine Slot-
Inneneinrichtung in derselben Runde zu erhalten.

Erstehen und plazieren von Teilen (Purchase & Placement of Tiles)

Nach dem das Bieten beendet ist, zahlt jeder Spieler mit einem Gebotsmarker auf einer
Inneneinrichtung, den Betrag des Gebotsfeldes an die Bank. Dann plaziert jeder Spieler die
Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan oder legt es auf die Seite flr eine spatere
Verwendung. Es gibt keine Begrenzung fur die Anzahl von Inneneinrichtungen, die ein
Spieler zur Seite legen darf.

Wenn man eine Inneneinrichtung erwirbt, aber sie nicht platziert (weil man sie z.B. nicht will
oder weil man fir diese Inneneinrichtung die Legedingungen nicht erfillt), so kann man statt
dieser Inneneinrichtung eine andere Inneneinrichtung auf seinen Hotel-Casino Plan legen, die
man in einer anderen Runde erworben hat.

| nnenel nrichtungen missen folgendermalien plaziert werden:
Man kann keine Premium-Inneneinrichtung platzieren, wenn auf dem Hotel-Casino Plan
keine der Inneneinrichtungen liegt, die Uber dieser Premium-Inneneinrichtung auf der
Bauvoraussetzungs-Referenzkarte gezeigt wird. Auf der Karte sind eine Inneneinrichtung
und seine L egebedingungen mit einer weil3en Linie gekennzeichnet. So mul? man z.B, um
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eine Fancy Slot-Inneneinrichtung zu platzieren vorher schon eine Slots-1nneneinrichtung
auf dem Hotel-Casino Plan liegen haben. Die weif®e Nummer neben jeder Premium-
Inneneinrichtung auf der Bauvoraussetzungs-Referenzkarte gibt an, wie viee
Inneneinrichtungen dieses Typsim Spiel vorhanden sind.
Man mui3in der Lage sein einen ununterbrochenen Weg vom gelben Casinoeingang bis zu
jeder gelben Inneneinrichtung, die man platziert hat, zu bilden, ohne dabei irgendeine
Inneneinrichtungswand zu durchlaufen. Dieselben Regeln gelten fir die blauen Hotel-
Inneneinrichtungen, allerdings missen Hotel-Inneneinrichtungen mit dem Hoteleingang
verbunden sein. Dieselben Regeln gelten fir die grinen Inneneinrichtungen, aber die
grunen Inneneinrichtungen missen mit irgendeinem Eingang verbunden sein.
Die Night Club-Inneneinrichtungen haben spezielle Legeregeln. Eine Night Club-
Inneneinrichtungen muss so platziert werden, dass eine seiner Eingdnge mit einem Lounge-
oder Fancy Lounge- Eingang verbunden ist
Nachdem man eine Inneneinrichtung auf seinen Hotel-Casino Plan plaziert hat, kann man sie
nicht mehr zurticknehmen oder umordnen, auf3er man wahlt spéter die Renovierungsaktion.

Renovieren (Renovate)

Um die Renovierungsaktion zu wahlen, setzt man den Gebotsmarker auf das ,, Renovate” -Feld
auf dem Spielbrett. Jeder Spieler kann in jeder Runde die Renovierungsaktion wahlen.

Wenn man renoviert, kann man 0,1 oder 2 Inneneinrichtung(en) vom Hotel-Casino Plan
wegnehmen und dann 0,1 oder 2 Inneneinrichtung(en) von aulerhalb des Planes auf den
Hotel-Casino Plan legen. Man mul3 nicht dieselbe Anzahl an Inneneinrichtungen vom Hotel-
Casino Plan nehmen wie man darauf plaziert und die Inneneinrichtungen(en) welche man
plaziert kann jedes Inneneinrichtunge sein welche man in der vergangenen Runde entfernt hat.
Beispiel: Spieler 1 renoviert und nimmt ein Lounge-Inneneinrichtungen vom Hotel-Casino
Plan. Dann legt Spieler 1 die Lounge-lnneneinrichtung zurick auf den Plan und eine Night
Club-Inneneinrichtung welcheer in einer vorangegangenen Runde erhalten hat aber bisjetzt
nicht plazieren wollte.

Nach dem Legen mussen die gelegten Inneneinrichtungen den Legeregeln von , erstehen und
platzieren* auf Seite 4 entsprechen (es ist in Ordnung wenn Licken in einem Hotel-Casino
Plan entstehen, so lange die Inneneinrichtungen den Legeregeln entsprechen wenn man fertig
ist).

Werbung (Publicity)

Um die Werbungsaktion zu wahlen, setzt man den Gebotsmarker auf das,, Publicity”-Feld des
Spielplanes. Jeder Spieler kann in jeder Runde die Werbungsaktion wahlen.

Wenn man Werbung macht, erhélt man sofort einen Erfolgspunkt und man kann, wenn man
will, eine Inneneinrichtung, die aufferhalb des Hotel-Casino Planes liegt, auf seinen Plan
plazieren. Wenn man z.B. eine Inneneinrichtung in einer vergangenen Runde erhalten hat,
aber nicht geich platzieren konnte, weil sie den Legeregeln nicht entsprach, so kann man sie
spéater legen, wenn man die Werbungsaktion wahlt, soweit man die passende I nneneinrichtung
auf den Plan liegen hat.

4.) Erfolg, Einkommen und Publikum anpassen (Adjust Fame, Revenue, and
Population)

Nach dem Renovieren oder Auslegen von Inneneinrichtungen, figt man die Erfolgs-,
Einahmen- oder Publikums-Boni, die man durch Platzieren neuer Inneneinrichtungen erhalten
hat, den entsprechenden Leisten hinzu. Man hélt seine Erfolgspunkte auf dem Spielplan und
sein Einkommen, bzw. Publikum auf dem Hotel-Casino Plan fest. Wenn man renoviert und
Inneneinrichtungen gegen andere ersetzt, so muss man jeden Bonus entfernen, den man durch
die entfernte Inneneinrichtung erhalten hatte. Setze einfach den entsprechenden Marker auf
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der Leiste die Anzahl von Feldern hoch, bzw. runter, um die Werte, die auf den
Inneneinrichtungen angegeben sind.
Jetzt erhdt jeder Spieler seinen Gebotsmarker zurtick.

5.) Weitergabe des Startspielermarker (Turn Order Button)

Der Spieler mit dem Startspielermarker gibt diesen weiter an den Spieler zu seiner linken.
Dieser Spieler ist der Startspieler in der ndchsten Runde. Wenn irgendwelche ,, nicht bieten”-
(No-Bid)-Marker wéhrend der Phase ,neue Inneneinrichtungen ziehen* auf
Inneneinrichtungen oder Aktionen platziert wurden, werden diese jetzt entfernt.

SchlufRwertungen

Wenn das Spiel endet bekommen die Spieler in folgenden Kategorien Punkte (siehe auch
Seite 7, Wertung bei Unentschieden®):

Volle Casino Sektion:
Man erhdt 5 Erfolgspunkte wenn die gelb gekennzeichneten Sektionen auf dem Hotel-Casino
Plan komplett gefllt sind entweder nur mit gelben und/oder griinen Inneneinrichtungen.

VolleHote Sektion:
Man erhdlt 5 Erfolgspunkte wenn die blau gekennzeichneten Sektionen auf dem Hotel-Casino
Plan komplett gefullt sind entweder nur mit blauen und/oder griinen Inneneinrichtungen.

Verbindung Hotel-Casino:

Man erhélt 3 Erfolgspunkte wenn man einen ununterbrochenen Weg mit Inneneinrichtungen
vom Casino Eingang zum Hotel Eingang besitzt, passend zu alen Wéanden von
Inneneinrichtungen.

GroRtes Publikum:
Der Spieler mit dem meisten Publikum erhdt 5 Erfolgspunkte, der zweite Spieler 3 und der
dritte Spieler 1 Punkt.

Gro6Rtes Einkommen:
Es wird wie beim gréften Publikum gewertet. 5 Erfolgspunkte fir den ersten, 3 Punkte fur
den zweiten und 1 Punkt fir den dritten Spieler.

Jede 10$:

Man erhdt 1 Erfolgspunkt fur jeweils 10$ welchen man in Geldchip am Ende des Spiels
besitzt. Gebe die Geldchips nach ihrer Auswertung an die Bank. (Behalte alle Ubrigen
Geldchips, falls es am Ende des Spiels einen Gleichstand geben sollte (siehe Seite 10 ,,Das
Spiel gewinnen®).

Jeden dreiviertel Diamanten:
Man erhdlt 1 Erfolgspunkt fir jeden dreiviertel Diamanten, den man am Ende des Spiels hat.

Jeden vollen Diamanten:
Man erhdlt 3 Erfolgspunkte fiir jeden vollen Diamanten, den man am Ende des Spiels hat.



Spielende

Das Spiel endet sofort, wenn eine der folgenden 2 Ereignisse eintritt:
Ein Spieler hat seinen kompletten Hotel-Casino Plan gefullt

Ein Spieler will eine Premium-Inneneinrichtung ziehen, die auf der Ereigniskarte
durch das Symbol angezeigt wird, aber esist keine Premium-I nneneinrichtung mehr
vor handen.

Wertungen bel Unentschieden

Wenn der Spielstand beziiglich des hochsten Einkommens oder Publikums zwischen 2
Spielern gleich steht, so werden die Punkte fur diesen und den darunter liegenden Platz
zwischen diesen Spielern geteilt (abrunden!). Jeder erhdt 4 Erfolgspunkte fir den ersten
Platz, 2 fur den zweiten Platz und O Punkte flr den dritten Platz.

Wenn bei 3 oder mehr Spieler beziiglich eines Platzes Gleichstand herrscht, so teilen sie sich
die Punkte fur diesen und die darunter befindlichen Pldtze. Addiere die Erfolgspunkte fir
diese Pldtze und teile den Gesamtbetrag durch die beteiligten Spieler (abrunden!). Wenn sich
z.B. 3 Spieler den ersten Platz teilen so erhélt jeder 3 Punkte.

Das Spiel gewinnen

Gewinner ist der Spieler mit den meisten Punkten am Ende des Spieles. Gibt es einen
Gleichstand dann gewinnt der Spieler der die meisten Geldchips noch hat. Steht es danach
auch noch unentschieden so endet das Spiel unentschieden.
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Uber setzung Ereigniskarten:

MASTER DESIGNER (Meister Architekt):Jeder Spieler erhdlt 1 Erfolgspunkt fir jeden
dreiviertel Diamanten auf seinem Casino Plan und 3 Punkte fur jeden vollen Diamanten.

TAXES (Steuern): Jeder Spieler erhdlt nur die Hafte seines Ublichen Einkommens diese
Runde.

GOOD RELATION (guter Bericht): Um einen anderen Spieler diese Runde zu Uberbieten
muf3 man um 2 Felder Gberbieten auf der Gebotsleiste.

SALE (Verkauf): Setze den Minimum-Gebotsmarker fir jede Premium-Inneneinrichtung auf
das néchst niedrigere kreisférmige Feld.

RISE IN DEMAND (aufsteigen gefordert): Setze den Minimum-Gebotsmarker FUR JEDE
Premium-Inneneinrichtung auf das nachst hdhere kreisformige Feld.

MASTER PLANER (Meister Planer): Jeder Spieler erhdt 3 Erfolgspunkte wenn er einen
ununterbrochenen Weg mit Inneneinrichtungen vom Casinoeingang zum Hoteleingang
besitzt, passend zu alen Wénden von Inneneinrichtungen.

AD CAMPAIGN (Werbekampagne): Beginnend mit dem ersten Spieler zahlt jeder Spieler
im Uhrzeigersinn wahlweise fur:

5 Erfolgspunkte = 10$

2 Erfolgspunkte = 5%

1 Erfolgspunkt = 3%

LADIES NIGHT (Frauen Nacht): Jeder Spieler erhdlt 2$ fir jede Lounge und Fancy
Lounge Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan

THANKSGIVING (Dankfest): Jeder Spieler erhdlt 3% fur jede Restaurant und Fancy
Restaurant |nneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan.

SLOTS TOURNAMENT (Spidlautomaten —Turnier): Jeder Spieler erhdt 1$ fir jede Slot
und Fancy Slot Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan.

LOUNGE LIZARD (Salonléwe): Jeder Spieler erhdlt 2 Erfolgspunkte fur jede Lounge und
Fancy Lounge Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan.

SLOTS KING (Spielautomaten Ko6nig): Jeder Spieler erhédlt 1 Erfolgspunkt fur jede Slots
und Fancy Slots Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan.

FAMOUS CHEF (ausgezeichneter Chef): Jeder Spieler erhdt 3 Erfolgspunkte fir jede
Restaurant und Fancy Restaurant Inneneinrichtung auf seinem Hotel-Casino Plan

VISIONARY (Visionar): Jeder Spieler erhdlt diese Runde immer 1 Erfolgspunkt, wenn er
einen anderen Spieler Uberbietet.

RESTAURANT BUILDERS ON STRIKE (Restaurant Bauer in _Streik): Die Spider
kénnen diese Runde nicht auf Restaurant oder Fancy Restaurant Inneneinrichtungen bieten.




LOUNGE BUILDERS ON STRIKE (Erholungszonen Bauer in_Streik): Die Spider
kénnen diese Runde nicht auf L ounge oder Fancy Lounge Inneneinrichtungen bieten.

SLOTS BUILDERS ON STRIKE (Spielautomaten Hersteller in_Streik): Die Spieler
kénnen nicht auf Slots oder Fancy Slots Inneneinrichtungen diese Runde bieten.

P.R. SCANDAL (Presse Skandal): Die Spieler konnen diese Runde die Werbungsaktion
nicht wahlen.

CONVENTION (Versammlung): Jeder Spieler erhélt diese Runde ein Einkommen in Hohe
seines Publikums anstatt des tiblichen Einkommens.

PULL STRINGS (Drahtzieher): Der erste Spieler wahlt von welchen Premium-
Inneneinrichtungsstapel 1nneneinrichtungen gezogen werden (es muf3 ein Stapel sein bel dem
noch Inneneinrichtungen tbrig sind)

SLOTS SURPL US (Spiglautomaten Uber schuss): Beginnend mit dem ersten Spieler im
Uhrzeigersinn kauft und plaziert jeder Spieler eine Single Slot Inneneinrichtung fir 7$ (sofort,
bevor die Einkommen eingenommen werden)




